Kungsbacka

Hur kan vi ge varje elev en personlig, tillganglig
och trygg larresurs med hjalp av ny teknologi?
Projektet "Al-pluggkompisen" utforskar just detta.
Genom att utveckla en Al-avatar som kombinerar
pedagogik, teknik och etik skapar vi ett verktyg
som kan vagleda elever i deras larande, utifran
deras individuella behov.

Al-pluggkompisen

Ett innovationsprojekt for en likvardig och framtidsinriktad skola
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Projektidé - Nya vagar till larande med en Al-
pluggkompis

Var idé ar att utveckla en Al-baserad pluggkompis — en pedagogisk och interaktiv studiekompis
som ger individanpassat studiestod till elever i grundskola och gymnasium genom interaktiva
och multimodala larmetoder. Projektet vill bidra till att ge stod i ratt tid sa att fler elever nar
kunskapskraven och kanner sig motiverade i sitt larande — oavsett forkunskaper, inlarningsstil
eller sarskilda behov.

En Al-pluggkompis ar tankt att vara ett kompletterande digitalt stod som finns tillgangligt bade i
och utanfor skolan, nar eleven sjalv behdver det. Pluggkompisen forser inte eleven med
lo6sningen eller svaret, utan forklarar och guidar eleven i dess larande. Den hjalper eleven att
planera, resonera kring utmaningar eller tipsar om angreppssatt.

For lararna kan pluggkompisen medfora en avlastning fran repetitiva moment, sdsom att forklara
samma sak flera ganger for olika elever, vilket i sin tur kan frigora tid till att skapa relationer,
analysera behov och utveckla pedagogiken.

Vi ser i dagslaget foljande utmaningar i svensk skola som projektet vill mota:

o Elever behdver mer individanpassat stod.
o | drartdtheten racker inte alltid till for att mota alla behov.
e Al-verktyg ar pa snabb frammarsch — men ofta utan pedagogisk forankring.

Vart malsokande projekt har ambitionen att utveckla en fungerande betaversion av en Al-
pluggkompis som ar anpassad till svensk skolkontext.

Projektet knyter direkt an till arbete for 6kad elevdelaktighet, likvardig utbildning, och ar ett
konkret initiativ for att mota Skolverkets lagesbeskrivning om ojamlikhet i skolsystemet och dkat
behov av individanpassat stod'. Det moter ocksa behov som uttrycks i STEM-strategin?.

Tillsammans med andra kommuner och aktorer vill vi bidra till att fler elever i svensk skola far
den hjalp de behover och darfor bjuder vi nu in till partnerskap dar ni har chansen att vara med
att utveckla projektidén vidare.

1 Skolverkets bedomning av laget i Skolvasendet 2023, https://www.skolverket.se/sok-
publikationer/publikationsserier/rapporter/2023/skolverkets-bedomning-av-laget-i-skolvasendet-2023
(2025-06-23).

2 En STEM-strategi for Sverige — fran forskola till forskarutbildning,
https://www.regeringen.se/pressmeddelanden/2025/02/en-stem-strategi-for-sverige--fran-forskola-till-
forskarutbildning/ (2025-06-27).



https://www.skolverket.se/sok-publikationer/publikationsserier/rapporter/2023/skolverkets-bedomning-av-laget-i-skolvasendet-2023
https://www.skolverket.se/sok-publikationer/publikationsserier/rapporter/2023/skolverkets-bedomning-av-laget-i-skolvasendet-2023
https://www.regeringen.se/pressmeddelanden/2025/02/en-stem-strategi-for-sverige--fran-forskola-till-forskarutbildning/
https://www.regeringen.se/pressmeddelanden/2025/02/en-stem-strategi-for-sverige--fran-forskola-till-forskarutbildning/
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Sju vagledande principer som projektet vilar pa

For att mota de utmaningar som finns i en svensk skolkontext utgar projektet fran féljande
principer:

o Eleven arifokus - Till skillnad frdn manga andra Al-initiativ, som fokuserar pa lararens
perspektiv, ar detta projekt utformat for att stotta elevens larprocess direkt, med
individanpassade forklaringar och stod.

e GDPR & Al-forordningen - Losningen utvecklas i enlighet med gallande och kommande
lagstiftning for att sakerstalla etisk och trygg anvandning av Al i skolan.

e Stabil férvaltning och ekonomisk hallbarhet — Trygg och saker utveckling, drift och
support som mojliggor delaktighet och anvandning dven for mindre kommuner.

e Anpassning till svensk skola — Al-modellen byggs med svenska laroplaner, svenskt
sprak och svensk pedagogisk kontext som grund - till skillnad fran manga utldndska
alternativ.

o Likvardighet och tillganglighet - Genom multimodala uttryck som bild, ljud och 3D gors
Al:n tillganglig for fler — aven elever med NPF, dyslexi eller sprakliga hinder.

e Komplement, inte ersattning — Al-stddet ska inte ersatta lararen, utan starka och
komplettera lararrollen genom avlastning och individstod.

o Nationell samverkan - Projektet drivs i samarbete mellan kommuner, RISE och
Sambruk, vilket skapar en stark och trovardig plattform.

Effekter och mervarde —for individen, skolan och
samhallet

Al-pluggkompisen forvantas:

o ge elever omedelbart, individanpassat studiestod.
e starka elevens sjalvtillit och motivation.
e minska lararens arbetsbelastning vid till exempel fardighetstraning och repetition.

Pa langre sikt ser vi att Al-pluggkompisen kan bidra till:

o Okad maluppfyllelse bland elever.

e Okad likvardig utbildning.

e Okad sjalvstandighet och studiero bland eleverna.

o fordjupad Al-kompetens i hela skolorganisationen.

o likvardig tillgang till en hallbar och etiskt férankrad Al-modell fér svensk skola.
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Teknisk vision

Den tekniska visionen bakom Al-pluggkompisen ar att skapa ett robust, skalbart och etiskt
hallbart verktyg.

Al-pluggkompisen ar en tekniskt avancerad avatar, som finns direkt tillganglig pa elevens digitala
enhet. Losningen ar plattformsoberoende och utvecklas som en s kallad Progressive Web App
(PWA), som fungerar offline i viss utstrackning och enkelt uppdateras centralt utan att krava
manuella installationer.

Systemet anvander maskininlarning for att gradvis lara kanna varje elevs inlarningsstil,
utvecklingsniva och kunskapsluckor. Baserat pa denna information anpassas bade sprak,

innehall och sattet pluggkompisen interagerar pa, vilket skapar en dynamisk och personlig
larandeupplevelse.

Genom naturlig sprakforstaelse kan pluggkompisen féra samtal med eleven p4 ett s&tt som
liknar mansklig interaktion. Den forstar bade skriftliga och muntliga fragor, och kan svara med
anpassade forklaringar eller vagledning beroende pé elevens behov.

Med hjalp av multimodala Al-funktioner kombinerar pluggkompisen text, bild, ljud och 3D-
visualiseringar for att forklara begrepp och processer, vilket gér innehallet mer tillgangligt for
elever med olika behov och preferenser. Den kan dven stddja eleven i studieplanering med stod i
en kalenderfunktion.

Retrieval-Augmented-Generation (RAG) anvands for att kombinera generativ Al med tillgang till
externa kunskapskallor, som exempelvis Nationalencyklopedin. P4 sa satt kan pluggkompisen
leverera aktuella, kontextuella och korrekta svar baserade pa palitlig information.

Samarbeten med organisationer och laromedelsbolag

For att sékerstélla tillgang till data har projektet ett samarbete med Nationalencyklopedin (NE),
vilket innebar att pluggkompisen kommer att kunna anvanda NE som kunskapsbas i sitt stod.
Andra laromedelsbolag ar valkomna att ansluta till projektet.

Projektet kommer anvanda sig av Sambruks Al-regulatoriska sandlada som ar en
experimenterande miljo att laborera i. Al-pluggkompisen kan komma att driftas av Sambruk,
som ar en icke-vinstdrivande organisation.

Tidsplan

Nedan visas de faser som projektet ar indelat i, samt en realistisk tidsuppskattning for ett
samverkansprojekt mellan kommuner, forskningsinstitut och tekniska leverantdrer. Tiden kan
kortas om fardiga Al-komponenter och standardlosningar anvands, eller forldngas vid behov av
specialanpassade funktioner och extra etiska granskningssteg.
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Fas 1: Behovsanalys, kravspecifikation

Fas 2: Prototypdesign & teknisk uppbyggnad

Fas 3: Pilotfas I, test i skolmiljo

Fas 4: Pilotfas Il, datainsamling och analys (forskning)
Fas 5: vidare utveckling utifran definierade behov

Fas 6: Skala upp, samt drift och support Sambruk

Total uppskattad tid: 36 manader

Vad forvantas av deltagande kommuner?

Projektorganisation — Aktivt deltagande som ger inflytande

Som deltagande kommun tar man en aktiv roll i utvecklingen. Det innebar att man ar med och
utformar pluggkompisen tillsammans med RISE och andra partners, genom kontinuerlig
aterkoppling, testning och nara dialog med skolor.

Varje kommun som deltar bidrar med en projektansvarig person som ansvarar for:

e att samordna och genomféra pilotforsok pa minst en skola i sin verksamhet.

e attrekrytera och stotta larare och elever som deltar.

e att uppratthalla dialog med skolledare och pedagoger for att férankra projektet lokalt.
e att bidra med erfarenheter, behov och insikter som utvecklingen kan byggas pa.

Deltagartid, utover lokalt arbete:

o Uppstartsworkshop ca 8 timmar
e Regelbundna projektmoten pa ca en timma/vecka

Deltagande kommun har en representant i styrgruppen for projektet. Styrgruppen foljer upp
resultat, styr utvecklingen och sakerstaller att projektet ar i linje med deltagande kommuners
mal, och ansvarar for:

e Strategiska vagval och justeringar.

e Uppfoljning av resultat, tidsplan och ekonomi.

e Fdrankring i kommunens ledningsstruktur.

e Spridning och anvandning av projektets resultat.

Deltagartid:
e Entimma/manad

Genom att vara en aktiv part far kommunen mojlighet att paverka utvecklingen av ett verktyg
som direkt kan mota skolornas lokala behov — och samtidigt bidra till en nationell modell for
framtidens undervisning.

Samverkansavtal

Samverkansavtal skrivs mellan RISE och deltagande Kommun. Bindningstid tre ar.
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Ekonomi - utvecklingskostnader

Enligt RISE ar den estimerade utvecklingskostnaden for projektet 5 miljoner kr.

Viktbaserad bidragsmodell for deltagande kommuner

| denna modell fordelas ett sammanlagt kommunalt bidrag pa 5 miljoner kronor éver en
tredrsperiod mellan fem kommuner. Fordelningen sker proportionellt utifran kommunernas
invanarantal. Eftersom summan inte ska 6verskrida 5 miljoner kronor totalt, réknas varje
kommuns tredriga bidrag ut genom att relatera dess invanarbaserade vikt till totalvikten. Det
arliga bidraget for varje kommun utgor en femtedel av det totala beloppet.

Exempel: 5 kommuner - totalt projekttak 5 Mkr 6ver 3 ar

Kommun Invanare Vikt Totalt 3 ar Avrundat arligt
bidrag
Kommun A 90 000 9.0 1323529 kr 450 000 kr/ar
Kommun B 80 000 8.0 1176471 kr 400 000 kr/ar
Kommun C 70 000 7.0 1029412 kr 350 000 kr/ar
Kommun D 60 000 6.0 882 353 kr 300 000 kr/ar
Kommun E 40000 4.0 588 235 kr 200 000 kr/ar

Storre kommuner, sdésom Kommun A (90 000 invanare), far det hogsta beloppet dver tre ar — strax
over 1 miljon kr — medan mindre kommuner, som Kommun E (40 000 invanare), ligger under

600 000 kr totalt. P4 detta satt anpassas bidragen till ekonomisk barkraft, samtidigt som det
totala atagandet halls inom en forutbestamd ram.

Prismodellen kommer att justeras l6pande/arligen utifran aktuellt antal bidragande kommuner.

Rorliga kostnader i drift

Rérliga kostnader per kommun som kommer att tillkomma:

o Kostnader for anvandning av Al-modeller, baserat pa forbrukning (t.ex. pris per antal
genererade token).

o API-nycklar till externa kunskapskallor (t ex NE), som integreras i RAG-pipelinen for att
mojliggora kontextbaserad informationshamtning.

e  Support - Sambruk

e Drift-Sambruk
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Partnerskap och kontakt

Tillsammans med andra kommuner och aktorer vill vi bidra till att fler elever i svensk skola far
den hjalp de behoéver och darfoér bjuder vi nu in till partnerskap dar ni har chansen att vara med
att utveckla projektidén vidare.

Arbetar du med utveckling eller i en ledande roll inom skola och ar intresserad av projektidén,
och kanske nyfiken pa vad ett partnerskap skulle innebéra for er, s ar du varmt valkommen att

kontakta projektledare:

Lev Grunberg

lev.grunberg@kungsbacka.se
0300-83 57 28



mailto:lev.grunberg@kungsbacka.se

